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Hintergrund und Ziel

Aufgrund der groRen Nachfrage wird das Format
Media4Teachers auch im SoSe 2020 angeboten.
Bedingt durch die aktuelle Situation wird das Format als
online Live-Angebot durchgefuhrt. MediadTeachers ist
ein offenes Angebot des Unterrichtslabors und richtet
sich an Lehramtsstudierende und Lehrende, die digitale
Technologien fiir den Einsatz im Unterricht
kennenlernen und erproben mdchten.

Media4Teachers findet in diesem Semester zu zwei
unterschiedlichen Themenblécken statt und wird mit
dem Videokonferenztool WebEx durchgefiihrt. Eine
Anmeldung ist erforderlich. Zur Anmeldung geben
Sie bitte Ihre Wunschtermine unter folgendem Link
an. https://terminplaner4.dfn.de/MediadTeachers

Aufbau und Termine

Die beiden Themenbldcken bauen nicht aufeinander auf
und kdnnen auch einzeln besucht werden. Sie finden
jeweils dienstags 13.30 — 14.30 Uhr online wahlweise
am 5.5. oder 12.5. (Block 1) und 19.5. oder 26.5. (Block 2)
statt. Den Zugangslink zur Veranstaltung erhalten Sie
nach Ihrer Anmeldung per Mail.

Im Themenblock 1 wird ein Input gegeben zu
"Erklarfilme, Umfragen & Co. - Vermitteln und Aktivieren
mittels digitaler Medien im Unterricht.”

Themenblock 2 beschéftigt sich mit "Spielend Lernen -
Nutzung des Whiteboards und interaktiver Apps im

Unterricht®. unterrichtslabor@uni.kn



https://terminplaner4.dfn.de/Media4Teachers
https://www.bise.uni-konstanz.de/es/qualitaetsoffensive-lehrerbildung/unterrichtslabor/media4teachers/

Termine

"Erklarfilme, Umfragen S
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% Nutzung des Auswahl
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Unterricht®

Vermitteln von Inhalten mittels Erklarfilm: Wie kdnnen
Erklarfilme einfach erstellt und im (digitalen) Unterricht
integriert werden?

Feedback, Umfragen, Abstimmungen: Welche der
unzéhligen Tools sind sinnvoll? Wie kdnnen diese
Anwendungen so erstellt werden, dass sie moglichst
praktikabel im Unterricht eingesetzt werden kénnen?

Welche konkreten Moglichkeiten bietet ein interaktives
Whiteboard firr den Unterricht?

Welche Apps oder Lernspiele kénnen einfach erstellt
und praktikabel im Unterricht oder in digitale Formate
integriert werden?

Bei Fragen zur Digitalisierung von Unterricht steht das Team des Unterrichtslabors auch semesterbegleitend gerne

beratend zur Seite. Bei Bedarf wenden Sie sich bitte an:

unterrichtslabor@uni-konstanz.de



Unterrichtslabor — Digital Unterrichten Kontakt D4

Auch wenn das Unterrichtslabor in der aktuellen Situation als  pr, Romy Hempfer Unterrichtslabor
Raum nicht genutzt werden kann, so werden verschiedene Koordination Unterrichtslabor erproben
Online-Angebote und Unterstiitzungsleistungen fur die Universitit Konstanz r:}ﬂﬂ:gi:
digitale Lehre bereitgestellt. Binational School of Education

Der Raum selbst kann genutzt werden, sobald Préasenzlehre romy.hempfer@uni-konstanz.de
wieder maoglich ist. Das Unterrichtslabor in C252 ist ein mit

flexiblem Mobiliar und innovativer Technik ausgestatteter

Seminarraum, der innovative Lehr-Lernformate in der

Lehrerinnen- und Lehrerbildung ermdglicht. Der Raum verfiigt

u.a. Uber ein interaktives Whiteboard, Visualizer, Tablets, T

Laptops und Kameraausristungen. Neben reguléren Dl B43E wird Im Rahmen dar gzmeinsamen @ Bundeaministerium

Semi finden hier auch Schulprojekte statt, in denen -CuaNEEOMENEIve LENerlkung” von Tar Bikdung
eminaren R p | ! Bumd und Landam aws Mitsin des Bundes- unid Farachumng

Lehramtsstudierende selbst Unterricht durchfiihren und minilstenLms O Blliung Und Forschung

mittels Videofeedback reflektieren konnen und somit einen gefordert

wichtigen Einblick in ihr zukinftiges Berufsfeld bekommen.



